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Shirley Muldowney’s 


Drag Racing Simulator 
OVERVIEW 


Welcome to the exciting world of Top Fuel Drag Racing]! The goal of 
any drag race is to be the first one across the finish line. This in itself 
may sound simple, but there are many variables to consider. A few 
are: engine type, clutch setup, chassis setup, fuel mixture, tyres, track 
conditions, your budget, and of course... your reflexes. Another less 
obvious, yet very important race that needs to be won at every event 

is the race against time to compute repairs and make adjustments to 
your vehicle within the time allowable. Thus, not only is itimportant to 
push your vehicle to the limits, you must do so in a way that preserves 

it as much as possible. 


LOADING THE PROGRAM 


CBM 64/128 Disk 

Type LOAD”*”,8,1 and press RETURN. Game will load and run 
automatically. 

Note: Game disk to remain in disk drive during the game as it is 
necessary to access information from time to time. 


CBM 64/128 Cassette 

Press SHIFT and RUN/STOP keys together. Press PLAY on the 
cassette recorder. 

Leave PLAY key depressed at all times. 


RACING FOR THE FIRST TIME 


After following the loading procedures, the computer will ask you if 
you would like to see the title sequence or not. Press F7 if you would 

like to skip the title sequence when the computer asks. If you do not 
press F7 at the proper time, the title sequence will load and run, and 
afterwards, the game will load and run. 

After you have seen the title, or have skipped it, the EVENT screen will 
come up. This screen is explained under screen explanations. Once 
you have read the information, move the joystick, and the screen will 
EXIT to the PRE-QUALIFYING options screen. Again, this screen is 
explained under SCREEN EXPLANATIONS. You can do any of the 
options shown on the PRE-QUALIFYING options screen and the 
PRE-RUN screen. However, note that on most screens the clock showing 
the amount of time left until you MUST go and qualify or you MUST 
report to staging must be considered. If the clock runs out and you are 
not in the driver's seat, and at the start of the track, you will be 
disqualified. 


SCREEN EXPLANATIONS 


Note: On many of the following screens, in order to EXIT, just move 
the joystick after the information has scrolled onto the screen. Other 
screens may require choosing an EXIT option. Finally, others will simply 
EXIT by themselves. 


THE EVENT SCREEN 


The event screen displays information about the current event, location, 
how many points will be awarded, and how much money will be won. 
The entire game can only be completely restarted when the EVENT 
screen is being displayed, just press F3. 


TRACK CONDITIONS SCREEN 


This screen gives information about each lane’s condition and any other 
pertinent information. 


MAINTENANCE SCREEN 


This screen allows you to adjust your vehicle to suit your needs. It also 
displays any problems with your vehicle. Just move the joystick to select 
your changes. Press the button to activate your choice. Note that each 
change needs a certain amount of time to be carried out, and this time 

is shown as well. When adjusting values, press the FIRE button, and 
each time you do, the value of the item will cycle through to the next 
possible value. For each press, the value will change until it wraps 
around. 

To EXIT the maintenance screen, move the stick until the EXIT option 
comes up and press the button. 


Shirley Muldowney’s 


SIMULATEUR DE COURSE DE DRAG 
VUE D’ENSEMBLE 


Bienvenue au monde passionnant de la Course de Drag Top Fuel! Le 
but de toute course de drag est d’étre le premier a franchir la ligne 
d’arrivée. Ceci peut paraitre simple mais il y a plusieurs variables a 
prendre en compte, dont quelques-unes sont: type de moteur, 
assemblage d’embrayage, assemblage de chassis, mélange de 
carburant, pneus, conditions de piste, votre budget et, bien sir .. vos 
réfléxes. Une autre course a gagner a chaque épreuve est la course 
contre la montre pour évaluer les réparations et faire les ajustements 
nécessaires a votre véhicule dans le temps permis. Il est donc important, 
non seulement de pousser votre véhicule jusqu’a la limite, mais 
également de le faire de maniére a préserver le véhicule au maximum. 


CHARGEMENT DU PROGRAMME 


CBM 64/128 Disque 
Tapez LOAD”*” 8,1 et appuyez sur RETURN. Le jeu se chargera 
et se déroulera automatiquement. 


Note: Le disque de jeu doit rester dans le lecteur pendantla durée du 
jeu car il nécéssaire d’accéder aux informations de temps en temps. 
CBM 64/128 Cassette 

Appuyez sur les touches SHIFT et RUN/STOP en méme temps. 
Appuyez sur PLAY sur l’enregisteur a cassettes. 


Maintenez la touche PLAY enfoncée pendant le jeu. 


QUAND VOUS COUREZ POUR LA PREMIERE 
FOIS 


Apres avoir suivi les procédures de chargement, l’ordinateur vous 
demandera si vous voulez voir la sequence des titres ou non. Appuyez 


THE 3-D RACING SCREEN 


This is your racing point of view showing the track, the cockpit of your 
vehicle, including the oil pressure, RPM gauge, and temperature. This 
is also the screen in which you do your burnouts. The computer will 
allow you a few burnouts before you do your run. Follow the directions 
on the screen to do burnouts or before you do your qualifying or 
regular run. The messages will appear after you have chosen to do 
your Qualifying or your Run. 

Refer to DRAGSTER CONTROL for further information. 


QUALIFYING SCREEN 


This screen shows the breakdown of your qualifying run and Shirley 
Muldowney’s as well. 


RUN SCREEN 


This screen shows the breakdown of your last RUN. 


PERFORMANCE CHART 


This screen shows your standing ('P’ stands for Player) in relation to 
Shirley Muldowney’s (shown by an‘S’). Other racers are displayed by 
an ‘O’. This is an EVENT performance chart only. 

Upon your qualification, you are given a 1 to 16 position in the 16 
car field. The fastest 8 racers have lane choice and race against the 
slower 8 racers. You can look at this chart at any time after you have 
qualified to see how well you are doing versus Shirley. Only in the 
case of the bottom 16 pair-ups is jhe following true: The left-most 
portion of each pair-up is the one with lane choice, and, the fastest 
qualifier is the left-most portion of the left-most pair. The other fastest 
7 racers follow in order from leftto sight each one being the left-most 
most portion of each of the following 7 pairs. 


PRE-QUALIFYING and PRE-RUN OPTIONS 
screens: 

These two screens allow you to choose what you would like to do 
before you do your Qualifying or regular runs. You can activate any 
of these options within the time displayed. However you must go and 
Qualify or do your Run BEFORE your time runs out, if it does, you will 
be disqualified and you will no longer be able to compete in the current 
event. Move the joystick to choose your option, your current choice 
will be highlighted. Press the FIRE button to activate your choice. 


END OF GAME 


The game will be over once you have completed all 14 events. At this 
time, your total points, money, and National standing will be shown. 
To start a new game press F3. 


The GAME will end prematurely if you run out of money at any time. 


DRAGSTER CONTROL 

CLUTCH/BRAKE - Press and hold the FIRE button, this acts not 
only as pressing the clutch in, but clso activates the brake. Letting the 
button go releases the brake and lets the clutch out based upon how 
much weight you put on it during the maintenance option. 

LOW GEAR/GAS PEDAL -— Push the joystick FORWARDS, the 
RPM's will increase. Let the stick CENTRE, and the RPM's will decrease. 
LOW GEAR will be used. 


HIGH GEAR/GAS PEDAL -— Push the joystick BACKWARDS, 
the RPM's will increase. Let the stick CENTRE and the RPM's will 
decrease. HIGH GEAR wil! be used. 


OPENING the CHUTE - If for any reason you need to stop quickly, 
like atthe end of the track, or in emergency, press the SPACE BAR. 

And to aid in stopping, you may wantto press the FIRE button to press 

in the clutch and activate the brakes. 

The LEAN OUT switch — If during your run, you decide that ‘leaning 
out’ your fuel would aid in moving you faster, just press the L key on 
the keyboard. 


STEERING — Move the joystick LEFT or RIGHT, the dragster will 
steer LEFT or RIGHT. Remember, turning too much when going very 
fast can lead to disaster. You can turn while pressing the GEAR/GAS 
PEDAL by moving the stick to the proper diagonal position. 


THE CHRISTMAS TREE: 


The Christmas tree is an electronic starting device composed of 2 
vertical series of lights. Starting from the top, the lights are defined as 
follows: 


— amber PRE-STAGE light 
— amber STAGE light 

— 3 large amber lights 

— GREEN light 

— RED light 


sur F7 si vous voulez sauter la séquence des titres lorsque l’ordinateur 
vous le demande. Si vous n’appuyez pas sur F7 au moment vouly, la 
séquence des titres se chargera et se déroulera et, par la suite, le jeu 
se chargera et se déroulera. 

Aprés avoir vu ou sauté le titre, I'écran EVENT apparaitra. Cet écran 
est expliqué sous SCREEN EXPLANATIONS. Une fois que vous avez 
lu les informations, bougez le MANCHE A BALAI et I'écran ira a 
EXIT et sortira sur l'écran des options PRE-QUALIFYING (Pré- 
Qualification). De nouveau, cet écran est expliqué sous SCREEN 
EXPLANATIONS. Vous pouvez faie n‘importe quelle option parmi 
celles montrées sur |’écran des options QUALIFYING et l’écran 
PRE-RUN. Notez cependant que surla plupart des écrans, on doit tenir 
compte du temps qui reste sur le chrono avant de DEVOIR vous qualifier 
ou de DEVOIR vous rendre sur scéne. Si le temps se termine et que 
vous n’étes pas dans le siége du pilote et au départ de la piste, vous 
serez disqualifié. 


SCREEN EXPLANATIONS 
(EXPLICATIONS D’ECRAN) 


Note: Pour sortir de plusieurs des écrans suivants, bougez le MANCHE 
ABALAI apres que l'information ait été affichée sur |'écran. D’autres 
écrans peuvent nécessiter le choix d’une option EXIT. D’autres enfin 
sortiront simplement d’eux-mémes. 


L’ECRAN EVENT (EPREUVE) 


L’écran EVENT affiche des informations sur |’épreuve en cours, I'endroit, 
le nombre de points qui seront décernés et la somme d’argent qui sera 
gagnée. Le jeu entier ne peut étre complétement rejoué que lorsque 
l'ecran EVENT est affiché. Appuyez sur F3 tout simplement. 


ECRAN TRACK CONDITIONS 
(CONDITIONS DE PISTE) 


Cet écran vous donne des informations sur la condition de chaque 
couloir et toute autre information pertinente. 


ECRAN MAINTENANCE 


Cet écran vous permet d’ajuster votre véhicule selon vos besoins. II 
affiche également tous les problemes de votre véhicule. Déplacez 


As each vehicle inches forwards, they individually set their own 
PRE-STAGE light. Next, they inch a bit more forwards until they set the 
STAGE light. Both vehicles must STAGE before the 3 amber lights will 
trip and then the GREEN light will activate. Any vehicle that crosses 
the starting line before the GREEN will be RED lighted and immediately 
disqualified. 


RACING TIPS 


— Hot tyres have better traction 

— Ahot engine runs better, as long as it’s not too hot. 

— Very HIGH RPM's at take off can result in either burnout, nose-up 
or in the case of bad timing with the clutch, engine failure. 
Too LOW RPM's can result in engine lag or stalling. 
Anticipating the light can result in a better reaction time, E.T., and 
perhaps a hole-shot. 
Better qualifying times result in lane choice. 


GLOSSARY 


Air dam: Used to direct or block air flow. Used in front to prevent 
air flow to undercarriage, intended to prevent turbulence and lift. 
Air foil: Stabiliser, generally used to create down forces, increasing 
stability and tyre-to-track adherence at high speeds. 

Burnout: Spinning of rear wheels at high RPM in water (Bleach Box) 
to heat and clean drive tyre rubber prior to a run, resulting in increased 
traction. 

E.T.: Elapsed time. The total time it takes to go from starting line to 
finish line. 

Foul start: When acar leaves starting line before green light starting 
signal. 

Hole shot: Starting-line advantage achieved by the quicker reacting 
driver. 

“The Lights”: The measured “trap” section at the finish line where 
your running speed is calculated. 

Terminal speed: Maximum or top speed at finish line. 

“The Line”: The starting line where the race commences and before 
which you stage your dragster. 

Spoiler: See Air dam. 

Wing: See Air foil. 

Redlight: Term used to indicate a “false” or premature start causing 
disqualification. 

Smoking the tyres: Term indicating loss of traction to rear drive 
wheels resulting from excessive torque and loss of adhesion (Normal 
event during burnout). 
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simplement le MANCHE A BALAI pour sélectionner vos 
changements. Appuyez sur le BOUTON pour activer votre choix. 
Notez que chaque changement demande un certain temps pour étre 
exécuté et ce temps est également montré. En ajustant les valeurs, 
appuyez sur le BOUTON, et a chaque fois que vous le faites, la 
valeur de l'article se déplacera en forme de cercle jusqu’a la prochaine 
valeur possible, Pour chaque pression sur le BOUTON, la valeur 
changera jusq’a ce qu'elle aie fait un tour complet. 

Pour sortir de l’écran maintenance, bougez le MANCHE A BALAI 
jusqu’a ce que l'option EXIT apparaisse et appuyez surle BOUTON. 


L’'ECRAN 3-D RACING (COURSE A 3-D) 


C'est votre point de vision montrantla piste, le poste du pilote de votre 
véhicule, y compris la pression d’huile, la jauge RPM (Rotations par 
minutes) et la température. C’est également |’écran ov vous faites vos 
‘burnouts’. L’ordinateur vous permettra quelques ‘burnouts’ avant que 
vous fassiez votre course. Suivez les instructions sur écran pour faire 
des ‘burnouts’ ou avant de faire votre course de qualification ou votre 
course réguliére. Les messages apparaitront aprés que vous ayiez 
choisi de faire votre Qualifying ou votre Run. 


Référez-vous 4 DRAGSTER CONTROL pour plus d’information. 


ECRAN QUALIFYING (QUALIFICATION) 


Cet écran montre |l’analyse de votre course de qualification et 
également celle de Shirley Muldowney. 


ECRAN RUN (COURSE) 


Cet écran montre l’analyse de votre derniére RUN (Course). 


GRILLE DE PERFORMANCE 


Cet écran montre votre position (P — Joueur) par rapport a celle de 
Shirley Muldowney (montrée par un ‘S’). Les autres coureurs sont 
montrés par un ‘OQ’. Ceci est un uniquement une grille de performance 
EVENT (Epreuves). Quand vous vous qualifiez, on vous donne une 
position de 1 4 16 surle terrain contenant 1 6 voitures. Les 8 coureurs 

les plus rapides ont le choix des couloirs et courent contre les 8 coureurs 
les plus lents. Vous pouvez consulter cette grille 4 tout moment aprés 
qualification pour contréler votre position par rapport a celle de Shirley. 
Ce qui suit n’est vrai que dans le cas des accouplements du bas: La 
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section la plus 4 gauche de chaque accouplement est celle ayant le 
choix de couleurs, et le #1 er qualifi le plus rapide est le section la plus 

a gauche de la paire la plus a gauche. Les 7 autres coureurs les plus 
rapides suivent dans l’ordre de gauche a droite, chacun étantla section 
la plus 4 gauche de chacune des 7 paires suivantes. 


ECRANS DES OPTIONS PRE-QUALIFYING ET 
PRE-RUN 


Ces deux écrans vous permettant de choisir ce que vous voulez faire 
avant vos courses de qualification ou vos courses réguliéres. Vous 
pouvez activer n‘importe laquelle de ces deux options dans le temps 
affiché. Vous devez cependantaller vous qualifier ou faire votre course 
AVANT a fin du temps permis, sinon vous serez disqualifié et vous ne 
pourrez plus prendre part a l’épreuve en cours. Déplacez le MANCHE 
A BALAI pour choisir votre option. Votre choix courant sera mis en 
vedette. Appuyez sur le BOUTON FEU pour activer votre choix. 


FIN DE JEU 


Le jeu prend fin une fois que vous avez terminé les 1 4 épreuves. Ace 
moment, votre total de points, d’argent et votre position nationale 
seront montrés. 

Pour commencer un nouveau jeu, appuyez sur F3. 

Le jeu se terminera prématurément si vous manquez d’argent a tout 
moment. 


CONTROLE DE DRAGSTER 

EMBRAYAGE/FREIN — Appuyez sur et tenez enfoncé le BOUTON 
FEU. Ceci appuie sur I’embrayage en méme temps qu'il active le frein. 
Enrelachantle bouton, vous relachez le frein et I'embrayage selon la 
pression que vous lui imprimez pendant l’option maintenance. 
VITESSE BASSE/PEDALE D’ESSENCE — Poussez le MANCHE A 
BALAI et les RPM (Rotations par minutes) augmenteront. En laissant 
le manche revenir au centre, vous diminuez les RPM. Une VITESSE 
BASSE sera utilisée. 

VITESSE HAUTE/PEDALE D’ESSENCE — Tirez sur le MANCHE A 
BALAI et les RPM augmenteront. En laissant le manche revenir au 
centre, vous diminuez les RPM. Une HAUTE VITESSE sera utilisée. 
POUR FREINER — Si, pour une raison quelconque, vous devez vous 
arréter rapidement, comme 4 la fin de la piste ou en cas d’urgence, 


Shirley Muldowney’s 


Dragster — Rennen Simulator 
UBERBLICK 


Willkommen in der aufregenden Welt von Top Fuel Dragster-Rennen!! 
Ziel eines jeden Dragster-Rennen ist es, der erste Rennfahrer zu sein, 
der die Ziellinie iberquert. Das mag einfach klingen, aber dabei gibt 
es so einiges an variablen Dingen zu bedenken. Einige sind: Der 
Maschinentyp, Kupplung, Planung des Fahregstells, Treibstoffmischung, 
Reifen, Zustand der Rennstrecke, lhre Finanzmittel und naturlich... Ihre 
Reflexe. Des weiteren gilt es, ein weniger offensichtliches und dennoch 
wichtiges Rennen gegen die Zeit bei jedem Wettkampf zu gewinnen, 
um Reparaturen und die Motoreinstellungen fir Ihren Dragster in der 
vorhandenen Zeit durchzufUhren. Deshaib ist es nicht nur wichtig, Ihren 
Dragster bis an die Grenzen der Leistung auszufahren, sondern Sie 
missen dies auch auf eine Art und Weise tun, die Ihr Fahrzeug so weit 
wie mdglich schon. 


LADEN DES PROGRAMMS: 


CBM 64/128 Diskette 

Tippen Sie LOAD” *”,8,1 ein und driicken Sie die RETURN-Taste. 
Das Spiel ladt und lauft automatisch. 

BEACHTEN SIE: Die Spiel-Diskette mu8 wahrend dem Spielen im 
Diskettenlaufwerk-bleiben, weil es von Zeit zu Zeit notwendig ist, 
Informationen dort abzurufen. 


CBM 64/128 Kassette 

Driicken Sie die SHIFT-Taste und die RUN/STOP-Taste gleichzeitig. 
Dann dricken Sie die PLAY-Taste am Kassettenrecorder. 

Halten Sie die PLAY-Taste wahrend des Spiels gedrickt. 


DAS ERSTE RENNEN: 


Nachdem Sie den Ladevorgang beendet haben, fragt Sie der 
Computer, ob Sie die Titelsequenz sehen wollen oder nicht. Dr 

Sie F7, wenn Sie die Titelsequenz Uberspringen wollen, wenn Sie der 
Computer danach fragt. Sollten Sie F7 nicht driicken, so wird zuerst 
die Titelsequenz geladen und abgespielt, und danach wird das Spiel 
geladen und abgespielt. 

Nachdem Sie den Titel gesehen haben — oder tibersprungen haben — 
erscheint der EVENT-Bildschirm (Ereignis-Bildschirm). Dieser Bildschirm 
wird spdter unter den Bildschirmbeschreibungen genauer erldutert. 
Nachdem Sie die Informationen durchgelesen haben, bewegen Sie 
den Joystick, und der Bildschirm geht tber EXIT (Ausgang) zum 
PRE-QUALIFYING Optionen-Bildschirm (Vor der Qualifikation). Dieser 
Bildschirm wird ebenfalls spater genauer erklart. Sie konnen jede der 
angezeigten Optionen auf dem PRE-QUALIFYING Optionen- 
Bildschirm und dem PRE- RUN Bildschirm (Vor dem Rennen) wahlen. 
Achten Sie jedoch auf die Uhr auf den meisten Bildschirmen, die Ihnen 
die Zeit anzeigt, die Ihnen Ubrig bleibt, bis Sie zur Qualifikation oder 
zum Rennen antreten MUSSEN. Wenn die Uhr jedoch ablauft und Sie 
befinden sich nicht rechtzeitig im Rennfahrersitz an der Startlinie der 
Rennstrecke, so werden Sie disqualifiziert. 


BILDSCHIRM-BESCHREIBUNGEN: 


Beachten Sie: Auf vielen der folgenden Bildschirme mussen Sie den 
Joystick bewegen, nachdem die Information auf dem Bildschirm 
aufgelistet wurde, wenn Sie EXIT (Ausgang) benutzen wollen. Andere 
Bildschirme erfordern, das Sie die EXIT-Option wahlen. Und schlieBlich 
werden andere Bildschirme von sich aus automatisch EXIT benutzen. 


DER EVENT-BILDSCHIRM 
(Ereignis-Bildschirm): 

Der EVENT-Bildschirm gibt Ihnen die Informationen Uber den gerade 
laufenden Wettkampf, den Ort, wieviele Punkte verliehen werden und 
wieviel Geld-es zu gewinnen gibt. Das ganze Spiel kann nur vollstandig 


wiedergestartet werden, wenn der EVENT-Bildschirm angezeigt wird. 
Drucken Sie einfach F3. 


TRACK-CONDITIONS-BILDSCHIRM 
(Rennstreckenzustand): 


Dieser Bildschirm gibt Ihnen die Informationen Uber den Zustand der 
einzelnen Rennbahnen und alle weiteren sachdienlichen Hinweise. 


MAINTENANCE-BILDSCHIRM (Wartung): 


Dieser Bildschirm erlaubt Ihnen, die gewunschten Einstellungen an 
|hrem Fahrzeug durchzufthren, damit es lhrem jeweiligen Bedurtnissen 
angepaft ist. Er zeigt Ihnen auch Probleme mit Ihrem Fahrzeug an. 
Bewegen Sie einfach den Joystick und wahlen Sie. Drucken Sie den 
Knopf, um lhre getroffene Wahl zu aktivieren. Bedenken Sie, daf jede 


appuyez surla BARRE D’ESPACEMENT. Pour faciliter 'arrét, vous 
pourriez appuyer sur le BOUTON FEU pour appuyer sur 
l'embrayage et activer les freins. 


LE BOUTON LEAN OUT (Largeur) — Si, pendant votre course, vous 
décidez qu’en largant du carburant vous irez plus vite, appuyez 
simplement sur la touche L sur le clavier. 

LA CONDUITE—En bougeantle MANCHE A BALAI a gauche ou 

a droite, vous déviez votre dragster @ gauche ou a droite. Rappelez- 
vous que si vous virez trop brusquement a grande vitesse, vous risquez 
un désastre. Vous pouvez tourner pendant que vous appuyez sur la 
PEDALE VITESSE/ESSENCE en déplacant le MANCHE A BALAI a 

la position diagonale correcte. 


L’ARBRE DE NOEL 


arbre de Noel est un mécanisme de démarrage électronique 
composé de 2 séries de feu verticaux. A partir du haut, les feux sont 
définis comme suit: 


— feu jaune PRE-STAGE (PRE-ETAPE) 
— feu jaune STAGE (ETAPE) 

— 3 gros feux jeunes 

— feu VERT 

— Feu ROUGE 


Amesure qu’ils glissent lentement en avant, les véhicules réglent leurs 
feux PRE-STAGE individuellement. Ensuite, ils glissent un peu plus en 
avant jusqu’a ce quiils réglent le feu STAGE. Les 2 véhicules doivent 
atteindre STAGE avant que les 3 feux jaunes ne disparaissent et que 
le feu VERT soit activé. Tout véhicule qui franchit la ligne de départ 
avantle feu VERT sera montré en ROUGE et immédiatement disqualifié. 


CONSEILS POUR LA COURSE 


— Les pneus chauds ont une meillpure traction 
Un moteur chaud marche mieux, tant qu'il n’est pas trop chaud. 
Les RPM trés ELEVEES au démarrage peuvent entrainer un ‘burnout’, 
un nez en air, ou, dans le cas d’‘une mauvaise coordination avec 
l'embrayage, une panne de moteur. 
Des RPM trop bas peuvent faire retarder ou caler le moteur. 
Une bonne anticipation des feux peut donner un meilleur temps de 
réaction, ‘E.T.’ (temps écoulé) et peut-étre un ‘hole-shoot’. 
De meilleurs temps de qualification vous donnent le choix des 
couloirs. 


Anderung an |hrem Fahrzeug ihre Zeit braucht, um sie durchzufthren. 
Die erforderliche Zeit wird ebenfalls angezeigt. Wenn Sie neve Werte 
einstellen, dricken Sie den FEUERKNOPF., und jedesmal, wenn Sie 
dies tun, wird die Einstellung des jeweiligen Gegenstands bis zum nachst 
méglichen Wert weitergehen. Mit jedem Knopfdruck wird der Wert 
gedndert, bis Sie wieder bei der urspriinglichen Einstellung ankommen. 
Um den MAINTENANCE-Bildschirm Uber EXIT zu verlassen, miussen 
Sie den Joystick solange bewegen, bis die EXIT-Option erscheint, und 
dann driicken Sie den Knopf. 


3-D RACING-BILDSCHIRM 
(3-dimensionaler Rennbildschirm): 


Dies zeigt lhnen die Rennstrecke aus der Perspektive den Rennfahrers 
und das Cockpit Ihres Fahrzeugs mit der Oldruckanzeige, dem 
U/min-Meter und der Temperaturanzeige. Dies ist auBerdem der 
Bildschirm, an dem Sie lhre ‘burnouts’ durchfihren (das Abbrennen der 
Reifen—siehe Glossar). Das Computerprogramm erlaubt Ihnen einige 
‘burnouts’, bevor Sie an einer Qualifikation oder einem regularen 
Rennen teilnehmen. Die jeweiligen Mitteilungen erscheinen, nachdem 
Sie QUALIFYING (Qualifikation) oder RUN (Rennen) gewahlt haben. 
Schlagen Sie nach unter DRAGSTER-KONTROLLEN fur weitere 


Informationen. 


QUALIFYING-BILDSCHIRM (Qualifikation): 


Dieser Bildschirm zeigt Ihnen die Analyse lhres Qualifikationsrennens 
und ebenfalls Shirley Muldowneys Rennanalyse. 


RUN-BILDSCHIRM (Rennen): 


Dieser Bildschirm zeigt Ihnen die Analyse lhres letzten Rennens. 


PERFORMANCE CHART (Plazierung): 


Dieser Bildschirm zeigt Ihre Plazierung (P steht fur Player— Spieler) im 
Verhaltnis zu Shirley Muldowney (durch $ angezeigt). Andere 
Rennfahrer werden durch O (fiir ‘Others’) angezeigt. Die 
PERFORMANCE CHART bezieht sich nur auf den jeweiligen EVENT. 
In Bezug auf Ihre Qualifikation wird Ihnen eine Position zwischen 1 
und 16 zugeteiltin einem Feld von 16 Rennfahrzeugen. Die schnellsten 
8 haben das Vorrecht bei der Wahl der Rennbahn gegen die 
langsamsten 8 Fahrer. Sie konnen sich diese Tabelle jederzeit nach 
lhrer Qualifikation anschauen, um zu sehen, wie gut Sie gegen Shirley 
abschneiden. Folgendes gilt fir die untere Halfte der 16 Platze: Der 
linke Rennfahrer eines jeden Paares ist derjenige mit dem Vorrecht zur 
Wahl der Rennbahn, und der schnellste Fahrer auf Platz 1 in der 
Qualifikation befindet sich auf der linken Seite des Paares, das ganz 
links auf dem Bildschirm notiert wird. Die anderen 7 schnellsten 
Rennfahrer folgen gemaf ihrer Plazierung von links nach rechts, und 
sie befinden sich jeweils auf der linken Seite der folgenden Paare. 


PRE-QUALILFYING (Vor der Qualifikation) 
und PRE-RUN BILDSCHIRME (Vor dem 
Rennen): 


Auf diesen beiden Bildschirmen konnen Sie wahlen, was Sie vor lhrer 
Qualifikation oder dem regularen Rennen ausfihren wollen. Sie 
kénnen die jeweilige Option in der angezeigten Zeit, die Ihnen zur 
Verfigung steht, jederzeit aktivieren. Sie mussen jedoch bei der 
Qualifikation oder Ihrem Rennen antreten, BEVOR lhre Zeit auslauft. 
Sollte dies geschehen, so werden Sie disqualifiziert, und Sie konnen 
nicht mehr an dem gerade stattfindenden Wettkampf teilnehmen. 
Bewegen Sie Ihren Joystick zur vot) Ihnen gewahlten Option. lhre 
getroffene Wahl wird dann hervorgehoben. Driicken Sie den 
FEUERKNOPF, um lhre gewahlte Option zu aktivieren. 


ENDE DES SPIELPROGRAMMS: 


Das Spiel endet, wenn Sie alle 14 Wettkampfe beendet haben. Ihre 
Gesamtpunktzahl, Ihr Geld und Ihre nationale Plazierung wird 
angezeigt. Wenn Sie ein neues Spiel beginnen wollen, dricken Sie 
einfach F3. 

Das Spiel endet vorzeitig, sollte Ihnen das Geld frihzeitig ausgehen. 


DRAGSTER-KONTROLLEN: 

CLUTCH/BRAKE (Kupplung/Bremse) — Dricken Sie den 
FEUERKNOPF und halten Sie ihn gedriickt. Damit dricken Sie nicht 
nur das Kupplungspedal runter, sondern Sie aktivieren auch Ihre 
Bremsen. Wenn Sie den Knopf loslassen, so lassen Sie damit das 
Bremspedal los und lassen gleichzeitig die Kupplung kommen, was 
davon abhangt, wieviel Gewicht Sie urspriinglich wahrend der 
Wartungsoption aufgelegt haben. 


LOW GEAR/GAS PEDAL (Niedriger Gang/Gaspedal) — 
Bewegen Sie den Joystick nach vorne, und die Zahl der Umdrehungen 
pro Minute steigt an. Belassen Sie den Joystick in der Mitte, und die 
Zahl der Umdrehungen verringert sich. LOW GEAR (ein niedriger 
Gang) wird benutzt. 

HIGH GEAR/GAS PEDAL (Hoher Gang/Gaspedal) — 
Ziehen Sie den Joystick nach hinten, und die Zahl der Umdrehungen 
pro Minute steigt an. Belassen Sie den Joystick in der Mitte, und die 
Zahl der Umdrehungen verringert sich. HIGH GEAR (ein hoher Gang) 
wird benutzt. 

OPENING THE CHUTE (Offnen des Fallschirms) — Sollten 
Sie, aus welchem Grund auch immer, schnell bremsen mussen, zum, 
Beispiel am Ende der Rennbahn oder im Notfall, so dricken Sie einfach 
die LEERTASTE (SPACE BAR). Und um den Bremsvorgang zu 


GLOSSAIRE 


Air dam: Utilisé pour diriger ou bloquer une circulation d’air. Utilise 

a l'avant pour empécher le passage de |’air au train, dans le but 
d’empécher la turbulence et la poussée en I'air. 

Air foil: Stabilisateur, généralement utilisé pour créer des pousées 
vers le bas qui augmentent la stabilité et ’adhérence pneus-a-pisste 
pendant les grandes vitesses. 

Burnout: Les roves arriéres tournent a trés grandes RPM dans |’eau 
(Bleach Box — Boite de Décolorant) pour chauffer et nettoyer le 
caoutchouc des pneus moteurs avant une course, donnant ainsi une 
grande traction. 

E.T.: Temps écoulé. Le temps total que l'on met pour aller de la ligne 

de départ a la ligne d’arrivée. 

Foul Start: Quand une voiture franchit la ligne de départ avant le 
signal du feu vert. 

Hole shot: avantage 4 la ligne de départ obtenu par le pilote aux 
réactions les plus rapides. 

‘The Lights’: La partie ‘trap’ mesurée, aia ligne ov votre vitesse est 
calculée. 

Terminal speed: Vitesse maximum ou de sommet a la ligne 
d’arrivée. 

‘The Line’: La ligne de départ ot la course commence et avant 
laquelle vous mettez votre dragster en ‘Stage’. 

Spoiler: voir Air dam. 

Wing: voir Air foil. 

Redlight: Terme utilisé pour indiquer un départ ‘faux’ ou prématuré 
entrainant une disqualification. 

Smoking the tyres: Terme indiquant une perte de traction par les 
roves motrices arriéres découlant d'un moment de torsion excessif et 
d'une perte d’adhérence (une occurence normale pendant le burnout). 
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unterstitzen, knnen Sie den FEUERKNOF dricken, um das 
Kupplungspedal runterzudriicken und die Bremsen zu aktivieren. 
Der LEAN OUT-SCHALTER (Umlagern) — Sollten Sie sich 
wahrend des Rennens dazu entscheiden, dafs das ‘leaning out’ Ihres 
Treibstoffs (das Verlagern des Treibstoffs ans hintere Ende des 
Fahrzeugs) Ihnen eine zusdtzliche Beschleunigung verspricht, dann 
driicken Sie einfach die L-Taste auf der Tastatur. 

STEERING (Lenken) — Bewegen Sie den Joystick jeweils nach 
LINKS oder RECHTS, und der Dragster folgt der Bewegung und 
stevert nach links oder rechts. Bedenken Sie, dafs eine zu hastige 
Bewegung oder das zu weite Stevern in eine Richtung katastrophale 
Folgen haben kann. Sie konnen den Dragster um die eigene Achse 
drehen, wahrend Sie das GEAR/GAS PEDAL benutzen, indem Sie den 
Joystick in die angemessene diagonale Position bewegen. 
CHRISTMAS TREE (die ‘Weihnachtsbaum’-Ampel) — Der 
‘Christmas Tree’ ist ein elektronisch kontrolliertes Startgerat, das aus 
zwei vertikalen Reihen von Lichtern besteht. Von oben beschrieben 
haben die Lichter folgende Bedeutungen: 

@ gelbes PRE-STAGE licht (Vor-Startposition) 

@ gelbes STAGE licht (Startposition) 

@ 3 grofe gelbe Lichter. 

@ GRUNES Licht. 

@ ROTES Licht. 

Wahrend sich jedes Fahrzeug langsam Zentimeter um Zentimeter 
vorwartsschiebt, ldst jedes Fahrzeug sein eigenes PRE-STAGE Licht 
(Vor-Startposition) aus. Danach kriechen beide Fahrzeuge vorwarts, 
bis Sie das STAGE Licht (Startposition) auslosen. Beide Fahrzeuge 
mussen sich in der Startposition befinden, bevor bie 3 gelben Lichter 
ausgeldst werden, und dann wird das GRUNE Licht aktiviert. Sollte 
eines der Rennfahrzeuge die Startlinie Uberqueren, bevor das GRUNE 
Licht leuchtet, so erscheint das ROTE Licht und das betroffene 
Rennfahrzeug wird sofort disqualifiziert. 


TIPS FUR DIE RENNLAUFE: 

@ Heifse Reifen besitzen grofere Griffigkeit und Bodenhaftung. 

@ Eine heifSe Maschine lauft besser, solange sie nicht zu hei ist. 

@ Sehr hohe Umdrehungszahlen beim Start kénnen entweder zu 
‘burnouts’ (siehe Glossar), zum Abheben der Vorderachse oder, im 
Falle des Loslassens der Kupplung zum falschen Zeitpunkt, zum 
Versagen der Maschine fuhren. 
Zu niedrige Umdrehungszahlen konnen zum Verzégern der 
Ubertragung oder zum Abwiirgen der Maschine fihren. 
Das richtige Vorausahnen der Ampellichter resultiert in besseren 
Reaktionszeiten, besserer ‘E.T.’ und vielleicht sogar in einem ‘hole 
shot’ (siehe Glossar). 


@ Bessere Qualifikationszeiten geben Ihnen das Vorrecht bei der 
Wahl der Rennbahn. 


GLOSSAR: 


Air dam (Spoiler): Wird zum Lenken oder Blockieren des Luftstroms 
benutzt. Befindet sich am vorderen Ende des Dragsters und verhindert 
das Wehen des Luftstroms unter das Fahrwerk, um Turbulenzen und 
Abheben zu vermeiden. 

Air foil (Seitenfligel): Ein Stabilisator, um Sogkrafte zu erzeugen, 
die die Stabilitat des Fahrzeugs und die Bodenhaftung der Reifen bei 
hohen Geschwindigkeiten erhohen. 

Burnout (Abbrennen der Reifen): Durch das Drehen der 
Reifen bei hoher U/min-Zahl in Wasser (in der sogenannten ‘Bleach 
Box — (Bleicherbox) werden die Reifen erhitzt und vom abgenutzten 
Reifengummi vor dem Rennen befreit, was Ihnen eine bessere 
Bodenhaftung und Griffigkeit verlieht. 

E.T. — Elapsed Time (Rennzeit): Die bendtigte Zeitspanne 
zwischen Start- und Ziellinie. 

‘Hole-Shot’: Der Vorsprung von der Startlinie aus, den ein 
Rennfahrer mit schneller Reaktionszeit erzielt. 

‘The Lights’: Der MefSabschnitt an der Ziellinie, wo lhre 
Renngeschwindigkeit gemessen wird. 

Terminal Speed (Endgeschwindigkeit): Die 
Héchtgeschwindigkeit an der Ziellinie. 

‘The Line’: Die Startlinie, von der aus das Rennen beginnt und vor 
der Sie sich mit Ihrem Dragster in die Startposition begeben. 
Spoiler: Siehe ‘Air dam’. 

Wing: Siehe ‘Air foil’. 

‘Redlight’: Der Begriff, der einen Fehlstart oder einen Fruhstart oder 
einen Frihstart bezeichnet und der zur Disqualifikation fthrt. 
‘Smoking the Tyres’: Dieser Begriff bezeichnet den Verlust der 
Griffigkeit der Hinterrader, der durch ein zu hohes Drehmoment oder 
den Verlust der Bodenhaftung entsteht (ein normales Resultat wahrend 
eines ‘burnouts’). 
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SHIRLEY MULDOWNEY 
WINNINGEST WOMAN IN 


DRAG RACING HISTORY & 
3 TIME WORLD CHAMPION 


After a twenty race sojourn during which she 
was recovering from injuries suffered in a 1984 
accident, drag racing’s first lady is back on the 
National Hot Rod Association tour this season 
and resolute in her desire to depose all pre- 
tenders to the throne. 

In 10 seasons prior to her 1984 accident, Shir- 
ley Muldowney won 17 NHRA national events 
and was runner-up in six others, In seven full 
seasons, only once has she failed to finish in the 
top five. 

Since 1980, she has won 12 times in 41 starts, 
that despite qualifying on the drag racing 
“pole” (an indication of mechanical superiority) 
only twice. It is that statistic that speaks volumes 
about her driving prowess and the esteem in 
which she is held by her peers. 

Of course, success has not always come with 
such apparent ease fo the sport's only three- 
time fuel champion. 

From the moment she decided that she 
wanted to be a race car driver, Muldowney met 
stern opposition, first from ex-husband Jack 
Muldowney, whose disapproval of her career 
escalation was well-documented in the feature- 
length film, “Heart Like A Wheel’, and later 
from officials, fans and rivals ostensibly seeking 
to “maintain the integrity of the sport.” 


But the lady didn’t become the most feared 
driver in Top Fuel history by folding under 
pressure — either physical or psychological. 
Confronted by opposition to her very parti- 
cipation, Muldowney simply determined that 
No one was going to fight her battles, except 
her. 

Although Muldowney got her first taste of 
fast cars on the streets of Schenectady, N.Y., 
where her mother, Mae Roque, worked in a 
laundry and her father, Tex, drove a taxi 
between prizefights, her aspirations quickly 
turned to loftier goals. 

After her marriage, the Muldowneys raced 
locally while Shirley worked for a newspaper, a 
dentist and a restaurant owner to augment 
Jack's earnings as a mechanic. It was a situation 
with which Muldowney could not be content. 

After a stint at the wheel of 200 mile-an-hour 


Top Gas dragster, Muldowney got her first taste 
of big-time racing when Conrad Kalitta sold his 
back-up Funny Car to her. 

When she moved to Top Fuel in 1974, with 
Kalitta as Crew Chief and Rahn Tobler as 
Mechanic, she became the first woman to: (1) 
qualify for a national event in Top Fuel; (2) win 
a round; (3) gain the final round; (4) win an 
event title; (5) qualify No. 1; (6) break the 6.00 
second barrier; (7) win a Winston World 
Championship (1977), and (8) earn a berth on 
the Auto Racing All-America Team as selected 
by the American Auto Racing Writers and 
Broadcasters Association. 

When Kalitta left after the '77 season, 
Muldowney found herself at another 
crossroads, faced with the need to prove that 
she had succeeded not necessarily because of 
Kalitta, but on her own merit 

It took her a full season to get the wheels 
back under her, but when she won the 1980 
world title, it silenced whatever skeptics 
remained. 

She has responded to other challenges in the 
same, straightforward manner which is why few 
doubt that she will once again reign as 
champion of the sport's most glamorous racing 
division. 

SPORTS ILLUSTRATED, which, in 1981, 
documented Muldowney’s career in an 11-page 
article, said she was more than a driver, she was 
a racer — high praise indeed, 

Once hailed for her pioneering efforts on 
behalf of women, Muldowney now is 
considered not the best woman drag racer, just 
one of the best drag racers. Period. 

Dividing time between a home in Mount 
Clemens, MI, and a home in Northridge, CA, 
Muldowney collects antiques and enjoys 
gourmet cooking. 

“L enjoy spending quiet time with close 
friends, with Rahn and with my dog Skippy,” 
Shirley says. “I've never been a party person. | 
don't like to be in the spotlight 24 hours a day.” 

“But | race to win. | can’t win'em all, but | 
can sure try to. That's the big difference 
between me and a lot of them. They just don’t 
have the attitude it takes to win constantly,” 


5 OPERATIONS AND 18 MONTHS LATER, 
MULDOWNEY READY TO REASSERT HERSELF 


No one really close to Shirley Muldowney 
ever doubted that the only three-time National 
Hot Rod Association Winston World Champion 
would ever come back from the critical injuries 
she suffered in the June 29, 1984 crash of her 
250 mph Top Fuel dragster. 

After all, the 45-year-old race driver didn’t 
climb to the top of her profession by shying 
away from a challenge — whether physical or 
psychological. 

Nevertheless, there was a time there, before 
she sought the help of Indianapolis-based 
sports doctor and orthopedic surgeon Terry 
Trammel, when the lady from Mount Clemens, 
Michigan, briefly entertained the possibility of 
facing a life without drag racing 

Trammell, who also worked wonders in get- 
ting former CART champion Rick Mears back 
into his car following similarly serious leg injur- 
ies, promised to have Mudowney back at the 
wheel of her Performance Automotive 
Wholesale-sponsored dragster within a year. 

That's exactly what the six-time Auto Racing 
All-American wanted to hear. ; 

“| didn't feel like | was making any progress,’ 
Muldowney says of the traditional post-injury 
treatment she had received. So, at the encour- 
agement of friends within the auto racing 
community, the 17-time NHRA tour winner 
consulted Trammel for the first time on Jan. 11, 
1985. 

“He understood athletes,” Muldowney said. 
“He understood the need to heal as quickly as 
possible.” 

Dr. Trammell performed two major opera- 
tions and put Muldowney in therapy at the 
Institute for Living in Northridge, Calif., just a 


few blocks from the lady's winter home. There, 
she worked herself back into shape in five 
months of almost daily physical therapy. 

Trammell’s surgery, in which he ultimately 
fused the left ankle, followed three earlier 
operations which simply put the pieces back in 
place. 

The crash, which occured on a qualifying 
attempt during the NHRA Grandnational at 
Sanair International Dragstrip, left auto racing's 
most successful woman driver with massive 
injuries. 

She emerged from the wreckage with broken 
bones in five fingers, a nearly severed right 
thumb, a broken right hand, a broken pelvis, 
broken right leg (with compound fractures}, 
and broken and dislocated left foot. 

“The hospital staff spent six hours cleaning 
my wounds with wire brushes and a saline solu- 
tion to get the dirt, grease, grass and stones 
out,” Muldowney recalls painfully. “When I 
woke up in the intensive care unit (at Montreal) 
General Hospital), | hurt so bad | didn’t know 
whether I'd make it or not.” 

But make it she did. 

“The hardest part,”’ she says, “was not know- 
ing what my future was going to be. After Dr. 
Trammell assured me that | could race if | really 
wanted to, we (Crew Chief Rahn Tobler, son 
John and herself) started making comeback 
plans. 

“The accident took a lot out of me physi- 
cally,” Muldowney says, “but it really didn’t kill 
my will to win. | wasn't ready to give up the 
cockpit. | wanted to decide when | retire. | 
didn’t want someone else or something else to 
decide for me.” 
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MULDOWNEY’S ACCIDENT PRODUCED IMMEDIATE 
SAFETY RESPONSE FROM INDUSTRY 


In 1986 when Shirley Muldowney climbs 
behind the wheel of the 1,800 pound, Al 
Swindah|-built Performance Automotive 
Wholesale Top Fuel dragster to pursue the 1986 
Winston World Championship, she won't 
worry about a recurrence of the 1984 accident 
which left both her legs mangled and put her 
career on hold for 18 months. 


That confidence can be traced to the 
development work conducted by two of her 
associate sponsors in addressing the problem 
that led to her 250 mile-an-hour, June 29 crash 
at Montreal, Canada 


Muldowney was transformed from pilot to 
helpless passenger during that ill-fated 
qualifying effort when the left front tire 
seperated from the rim and wrapped around 
the steering arm, locking the wheels in such a 
position that the car turned directly into a dirt 
embankment bordering the track 


The response of Goodyear Tire and Rubber 
Co., one of Muldowney’s long-time associate 
sponsers, was to develop a new type of front 
tire capable of safe operation at speeds 
exceeding 320 seconds. 

As a result, bicycle-type tires adapted from 
other applications were used almost universally 
on the front wheels. Such tires simply ‘‘were 
not capable of handling today’s speeds,” said 
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Rahn Tobler, Muldowney’s 32-year-old Crew 
Chief 

While Goodyear engineers were responding 
to that problem in their own way, wheel 
manufacturers. led by Streaker Wheels, Inc 
were introducing a new “bead lock” design 
that provided a more solid seal 

Furthermore, the National Hot Rod 
Association, through its rule structure, moved 
to eliminate the further use of bicycle-type 
wheels altogether 

‘They (NHRA officials) have been quick to 
adopt rules and guidelines that protect the 
racer,’ Muldowney says. "We are strapped 
into the cockpit with a five-point harness, and 
the rollcage has been redesigned to further 
protect the driver in case of a rollover 

‘I don’t want to crash again, | know that 
much, but actually | feel pretty secure once I'm 
strapped in. It’s a lot more dangerous to drive 
‘on the freeway.” 

Other than her Montreal crash 
Muldowney’s only other serious injury 
involved facial burns above her eyes as a result 
of Funny Car engine fires in 1972 and 1973 

Ironically, that accident prompted her 
decision to move into the rear-engine 
dragsters and hastened NHRA into adopting 
regulations dictating mandatory fire 
suppressant systems now required 


Specifications of the 
Performance 
Automotive Wholesale 
TOP FUEL DRAGSTER 


AL SWINDAHL 
STREAKER 
GOODYEAR 


KEITH BLACK ALUMINUM 
DODGE 498 Cubic Inch 


3000 

NITRO METHANE 
VALVOLINE 
CHAMPION 
VELASCO 

DIE HARD 
CHILDS & ALBERT 
CHILDS & ALBERT 
MILODON 
MILODON 
MILODON 


PERFORMANCE AUTOMOTIVE 
WHOLESALE 


BRAD ANDERSON 
MALLORY 

SIG ERSON 

BILL CARTER 
STEVE STANFORD 
BELL 

DENNIS TAYLOR 
CRAFTSMAN 
NHRA 

RAHN TOBLER 


JOHN MULDOWNEY 
BILL BELVEL e FRANCIS GRAY 


